CONTROLE DE FLUXO DE EXECUCAO



Controle de fluxo de execucao

 E asequéncia em que as instrucdes sdo
executadas num algoritmo.



Como podemos implementar o
controle de fluxo

Instrucao composta

— E um conjunto de comandos simples como atribuicdo, entrada, saida ou
algumas construcdes (estruturas).

Estrutura sequencial

— Cada comando é executado somente apods o término do comando
anterior.

Estrutura de decisao

— O fluxo de instrucao a ser seguido é escolhido em funcao do resultado da
avaliacao de uma ou mais condigdes.

Estrutura de repeticao

— Tem por objetivo repetir um trecho de programa um certo numero de
vezes. E também chamada de laco.



Questao 6 - Aula Exercicios 1

Dados o termo Inicial e a razao de uma PA,
bem como um ndmero inteiro positivo n,
calcule e escreva o valor do n-ésimo termo

dessa PA



Solucao

Algoritmo “ calculo n-esimo termo de uma PA”
Inteiro al, an, r, n
Inicio
escreva (“Entre com o primeiro termo, a razao e n”)
Lela( al,r,n)
an<-al+r*(n-1)
escreva ( “o n-esimo termo da PA e:”, An)
fim
fimalgoritmo



Questao

Dado um numero inteiro com 3 digitos decimais, isto e,
um numero inteiro positivo da forma xyz tal que x € um
digito de 1 a 9 e tanto y quanto z sao digitos de 0 a 9,
obtenha e escreva a centena, dezena e unidade do
numero dado.

Por exemplo, se o numero dado for 147, a solucao do
problema e 1,4 e 7. Observe que a entrada do problema
consiste de um unico valor, que € um nudmero inteiro
positivo representando uma centena, € nao os trés
digitos da centena



Solucao

Algoritmo “ Obtem digitos de um numero™

Inteiro numero, unidade, dezena,centena
Inicio

escreva ("Entre com um numero inteiro de 3 digitos”)

Leia( numero)

unidade <- numero % 10

numero <- numero / 10

dezena <- numero % 10

numero <- numero /10

centena <- numero % 10

escreva ( “Centena:”, centena, “Dezena:”, dezena, “Unidade:”,
unidade)
fim
fimalgoritmo



Estruturas de decisao

* O fluxo de instrucao a ser seguido é escolhido
em funcao do resultado da avaliacao de uma
ou mais condicoes.

* Classificacao quanto ao numero de condicoes:

— Uma condicao (decisao simples): estrutura do SE.
— Varias condicdes (decisao multipla): estrutura do ESCOLHA.



Estrutura de decisao do tipo SE

 Sintaxe:

Simples Composta

se ( < condicdo >) entao se ( < condicdo > ) entao
< comando 1> < comando 1>

fimse senao

< comando 2 >

fimse




Estrutura de decisao do tipo SE

* Semantica:
— A condicao que é uma expressao logica é avaliada.

— Se o resultado for verdadeiro entao comandol é
executado e o fluxo do algoritmo prossegue com o
primeiro comando apos o fimse.

— Se o resultado for falso, entao comando2 é
executado e, ao término do mesmo, o fluxo de
execucao prossegue com o primeiro comando apos
fimse.

— Ha casos em que senao comando?2 é omitido.

— Dessa forma, quando a condicao é falsa, o fluxo de execugao prossegue normalmente para a
primeira instrucdao apds o fimse, como se o comando se nao existisse.

— Os termos comandol e comando2 podem conter um Unico comando, simples ou composto,
ou mais de um.




Exemplo de uma estrutura de
decisao simples

algoritmo "Verifica aprovacao"
real n1, n2, média
inicio
escreva(“Digite a primeira nota: “)
leia( n1)
escreva(“Digite a segunda nota: )
leia( n2)
media<-(nl+n2)/2
se ( media >= 7.0 ) entdo
escreva ( “Aprovado(a)”)
fimse
fim
fimalgoritmo



Exemplo de uma estrutura de
decisao composta

algoritmo "Verifica aprovacao ou reprovagao”
real n1, n2, média
inicio
escreva (“Digite a primeira nota: )
leia (nl)
escreva (“Digite a segunda nota: “)
leia (n2)
media<-(nl+n2)/2
se ( media >= 7.0 ) entdo
escreva ( “Aprovado(a)“)
senao
escreva (“Reprovado(a)”)
fimse
fim
fimalgoritmo



Estrutura de decisao aninhada ou
encaixada

* Usada quando uma alternativa envolver
outras decisoes.



Exemplo de uma estrutura de
decisao aninhada ou encaixada

algoritmo "Verifica situacdo do(a) aluno(a)" se ( media >=7.0 ) ou (media >=5e nl1>=3 en2>=3
inteiro faltas, limfaltas e n3>=3)
real n1, n2, n3, media entao
inicio se ( faltas <= limfaltas )
limfaltas <- 15 //para disciplinas ¢/ CH = 60h entdo
// Entrada de dados escreval ( “ - Aprovado(a)“)
escreva (“Digite a primeira nota: “) senao
leia (nl1) escreval ( “ - Reprovado(a) por faltas”)
escreva (“Digite a segunda nota: “) fimse
leia (n2) senao
escreva (“Digite a terceira nota: “) se ( media < 3.0 ou faltas > limfaltas) entdo
leia (n3) escreval ( “ - Reprovado(a)”)
escreva (“Digite a quantidade de senao
faltas: “) escreval ( “— Prova substitutiva ” )
leia ( faltas ) fimse
media<-(nl1+n2+n3)/3 fimse
// Saida de dados fim
escreval ( “ ") fimalgoritmo

escreval ( “Resultado” )
escreval ( “ ")

escreval (“O limite de faltas permitido é de ”,
limfaltas)

escreva ( “A média do(a) aluno(a) ¢ ”, media)



Exercicios

* Faca um algoritmo que:
1. Determine a mais alta de duas pessoas.

2. Implemente uma calculadora com as
operacoes de adicao, subtracao,
multiplicacao e divisao.



Exercicios

e Escreva um algoritmo que: leia as notas (de 0
a 10) de trés provas de um aluno, calcule a
meédia ponderada das trés notas do aluno e
escreva o status dele como saida. O status do
aluno é “aprovado” se a média das notas é
igual ou maior do que 7, “exame” se a média é
igual ou maior do que 3, mas menor do que 7,
e “reprovado” se a média € menor do que 3.



Exercicios

* Escreva um algoritmo que leia um numero
inteiro positivo com quatro digitos e escreva
“sim” se a soma dos algarismos da centena e
milhar do numero é par e “nao” caso
contrario.

e Escreva um algoritmo que receba 3 numeros
inteiros e os apresente de forma ordenada
crescente.



