O que € engenharia de software?

« E uma disciplina da engenharia dedicada a todos
0s aspectos da producao de software.

» Engenheiros de software devem adotar uma
abordagem sistematica e organizada para o seu
trabalho e usar técnicas e ferramentas
apropriadas, de acordo com o problema a ser
resolvido, e com as restricdes e recursos
disponiveis.

Fonte: lan Sommerville
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Engenharia

* Desenvolvimento de um produto

* Processo de desenvolvimento envolvendo
analise, design, implementacéo e avaliacao

» Baseado em teoria, principios, modelos,
métodos, técnicas e ferramentas

* Equipe de especialistas

* Planejamento e gerenciamento de recursos,
custos e prazos
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Objetivos da ES

» Aplicacéo de teoria, modelos, formalismos,
técnicas e ferramentas da ciéncia da computacao
e areas afins para o desenvolvimento
sistematico de software.

» Aplicacdo de métodos, técnicas e ferramentas
para o gerenciamento do processo de
desenvolvimento.

* Producao da documentacao formal destinada a
comunicacao entre os membros da equipe de
desenvolvimento bem como aos usuarios.
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DefinicOes de Engenharia de Software

» O estabelecimento e uso de principios de engenharia
para a producdo economicamente viavel de software de
gualidade que funcione em maquinas reais [Bauer, 69]

* A engenharia de software é a disciplina envolvida com a
producdo e manutencéao sistematica de software que séo
desenvolvidos com custos e prazos estimados.

 Disciplina que aborda a construgao de software complexo
- com muitas partes interconectadas e diferentes versdes
- por uma equipe de analistas, projetistas,
programadores, gerentes, "testadores”, etc.
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Aspectos historicos

* 1968 Conferéncia da OTAN, Garmisch
* Objetivo: resolver a “Crise do Software”
» Software é entregue

— Atrasado

— Com or¢camento estourado
— Com falhas residuais

e Custo do hardware decrescente e custo do
software em ascensao
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Qual a diferenca entre engenharia de
software e ciéncia da computacao?

» Ciéncia da computacéo aborda as teorias e
fundamentos; engenharia de software esta
interessada nos aspectos praticos de
desenvolver e entregar no prazo um software Uutil.

e Todo engenheiro de software deve ter uma boa
base em ciéncia da computacgao, tal como um
engenheiro mecanico, civil ou elétrico deve ter
conhecimentos em fisica.

» Atualmente, a ciéncia da computacao ainda nao
possui teorias suficientes a engenharia de
software.
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Qual a diferenca entre engenharia de
software e engenharia de sistemas?

* A engenharia de sistemas

esta interessada em todos N
0s aspectos de um | A_nallse de |
sistema baseado em Sistema hardware
computador, incluindo /
hardware software, fatores ——\~— software
humanos, informacao e o Engenharia | ——— fatores
processo. A engenharia de ... \ humanos
de software é parte dela. informacao
Instalacédo
e Manutencéo
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Principios da Engenharia de Software

» Todo engenheiro de software deve desenvolver
com:
— Rigor e Formalidade
— Separacéao de interesses
— Modularidade
— Abstracao
— Antecipacédo de mudancas
— Generalidade
— Possibilidades de evolucao

Ghezzi, C. et al. — Fundamentals of Software Engineerig
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Conceltos

» Teorias

 Principios

* Modelos e Formalismos

* Ferramentas e Ambientes
* Métodos e Técnicas

* Metodologias

» Paradigmas
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