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g8 Visdo de Codigo

* Descreve como o software que implementa
0 sistema ¢ organizado

* O objetivo principal desta visao ¢ facilitar a
construcao, itegracao, instalacao e teste do
sistema respeitando a integridade das outras

trés visOes arquiteturais
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* Descreve como um modulo, suas interfaces e suas
dependéncias sao mapeadas a componentes €
dependéncias especificas da linguagem. Estes
mapeamentos € convengdes podem variar de
acordo com a linguagem de programacgao

e As visoes de modulo e de execucao sio
independentes de linguagem de programacao
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e Com um executavel

— Visdo de codigo reflete a estrutura da visao de
modulo

 Com multiplos executaveis

— Visao de codigo torna-se mais complexa ¢ em
geral diverge da visao de modulo e da visao de

execucao
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e Tarefas:

— Mapear os elementos da visao de modulo e da
visao de execuc¢ao para componentes de codigo:

* Componentes Fonte
« Componentes Intermediarios (componentes binarios,

 Componentes de Desenvolvimento (executaveis,
bibliotecas dinamicas e descri¢ao da configuracao)
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Meta-modelo dos elementos basicos

Componente | 4 Componente Biblioteca Executavel Descricao da
Fonte ] Binario 1 Configuracao
K| K b S b S kK %
ﬂ b 1 |* X k%K
gera importa
compile » NI link ™ Usa na execuciao®
compile ™

link »=
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Componentes Fonte

* Tipicamente componentes fontes
representam as interfaces € modulos
especificos da linguagem

— Exemplo: em C/C++ interfaces especificas da
linguagem sao arquivos com nomes como *.h €
modulos tem nome com *.c ¢ *.CPP
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Componentes Fonte

* S3o relacionados com outros por dois tipos
de dependéncias especificas da linguagem:

— Importacao: um componente precisa importar
outro. Esta relacdo ¢ uma dependéncia de
compilacdo. Por exemplo: a dependéncia de
inclusao entre um componente fonte ¢ um
arquivo de cabecalho

— Geracao: quando um componente fonte ¢
gerado a partir de outro componente fonte.
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Componentes Fonte

 Para identificar componentes fonte:

— Identificar componentes fonte e mapear os
elementos ¢ dependéncias da visao de modulo
para componentes fonte e dependéncias

— Organizar os componentes fonte usando
estruturas de armazenamentos como diretorios
€ arquivos

» E necessario definir um critério de organizacdo dos

arquivos: similaridade de funcionalidade, pessoa
responsavel pelo desenvolvimento, etc...
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Componentes Fonte

* Elementos da visao de mddulo sao mapeados em
componentes fonte especificos de linguagem que
implementa-os. Por exemplo: Mapeando para
C++, a interface de um moddulo ¢ mapeada em um

arquivo .h e o cddigo ¢ mapeado em um arquivo
.CPP

« Para modulos complexos pode ser necessario
distribuir a implementagao em varios arquivos
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Componentes Intermediarios

« Sa0  especificos da linguagem de

programacdo ¢ do  ambiente de
desenvolvimento.

— Exemplo: Em C++, para cada arquivo .CPP tem
um componente binario correspondente ou
arquivo .obj

 Binarios ¢ Bibliotecas Estaticas sao
componentes intermediarios
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Componentes de Desenvolvimento

 SA0 componentes necessarios para formar
um sistema executavel

— Executaveis, bibliotecas dinamicas c
descri¢oes de configuragao

* A descricao da configuracao pode descrever

Procecssos e/ou recursos
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Visao de Codigo

Resumo da Representacao

Artetato Representacao
Correspondéncia Modulo-Comp.Fonte | Tabela
Correspondéncia Executavel — Tabelas

entidade de execucao

Descricao dos componentes da
Visao de codigo e suas dependéncias

Diagrama de Componentes
UML
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Visao de Codigo
Meta-modelo

Descricao da
Configuracao

K

Subsistema |01 = %8 * .
Grupo de Codigo
Camada | 0..1 = segue *
Modulo |-l - <L [c :
| Tomponente k| Lomponente Biblioteca | | Executavel
Fonte \J Binario 4 4 |x w x| 1]1
Interface IJ * 1 [ Ho|*F | F
0..1 gera importa
compile » link » link ™
compile®™
Entidade de link »>
EXGCUQQO %k -< Instancia
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