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» Exemplo de arquivo de especificagao:

/* date.x
especi ficagdo de servicos renptos de data e hora */

pr ogr am DATE_PROG[
ver si on DATE_VERS{
I ong BI N_DATE(void) = 1;
string STR_DATE(long) =
} =1
} = 0x31234567;

2;

Passo 1: Construir uma Aplicacao Convencional

main

proxima inicializar ‘ insere‘ ‘remove‘ ‘ busca ‘

Passo 2: Dividir o programa em duas partes
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Passo 3: Criar uma Especificagdo Rpcgen

1* rbd. x
especi fi cacdo rpc para um programa de banco de dados
que of erece os procedi nentos | NSERE, REMOVE e BUSCA
*/

struct exanple { /* estrutura ndo usada, declarada para ilustrar cono rpcgen */
int exfieldl; /* constréi rotinas XDR para converter estruturas */
char exfiel d2;

}i

program RBDPROG{ /* nome do programa remoto */
versi on RDBVERS{ /* declaracdo da versdo */
int INICIALI ZAR(void) = 1; /* prineiro procedinento deste programa */
int INSERE(string) = 2; /* segundo procedi mento deste programa */
int REMOVE(string) = 3; /* terceiro procedinento deste programa */
int BUSCA(string) = 4; /* quarto procedimento deste programa */
= 1; /* definicdo da versdo do programa */
} = 0x30090949; /* namero do programa remoto (deve ser Gnico) */

Passo 4: Rodar o Rpcgen

* rpcgen rbd.x

.

Rpcgen
Arquivo .h

/* rbd.h */

struct exanple {
int exfieldl;
char exfiel d2;

H

typedef sruct exanple exanple;
bool _t xdr_exanpl e();

#define RBDPROG (u_l ong) 0x30090949)
#define RDBVERS ((u_long) 1)
#define INICIALI ZAR ((u_l ong) 1)
extern int *inicializar_1();

#define INSERE ((u_long) 2)

extern int *insere_1();

#defi ne REMOVE ((u_l ong) 3)

extern int *remove_1();

#define BUSCA ((u_l ong) 4)

extern int *busca_1();

Rpcgen
Arquivo de Conversdao XDR
/* rbd_xdr.c */

#incl ude <rpc/rpc. h>
#include “rbd. h”

bool _t

xdr _exanpl e(xdrs, objp)
XDR *xdrs;
exanpl e *obj p;

{

if (!'xdr_int(xdrs, &objp->exfieldl)) {
return(FALSE) ;

}
if (!xdr_char(xdrs, &objp->exfield2) {
return(FALSE) ;

}
return(TRUE) ;




Rpcgen

Stub do Cliente

int * renove_l(argp, clnt)

/% rbd_clnt.c */
#inel ude <rpelrpe. h>
#include “rbd. h" {

int * inicializar_i(argp, clnt)
voi d *argp;
CLIENT *clnt;

{
static int res;
bzero((char *)&res, sizeof (res)): )
i1 (clnt_call(clnt, INCIALIZAR xdr_void,
argp, xdr_int, &es, TIMEQUT) != RPC_SUCCESS) int
return (NULL);
return (&res);
} {

int *insere_l(argp, clnt)
char **argp;

CLIENT *cint;
{
static int res;
bzero((char *)&res, sizeof(res)): }
it (clnt_call(clnt, INSERE xdr_wrapstring,
argp, xdr_int, &es, TIMEQUT) != RPC_SUCCESS)
return (NULL);
return (&res);

char **argp;
CLIENT *cint;

static int res;

bzero((char *)&res, sizeof (res)):

it (clnt_call(clnt, REMOVE. xdr_wrapstring,

argp, xdr_int, &es, TIMEQUT) != RPC_SUCCESS)
return (NULL);

return (&res);

“busca_i(argp, clnt)
char **argp;
CLIENT *cInt;

static int res;

bzero((char *)&res, sizeof (res));

if (clnt_call(clnt, BUSCA xdr_wrapstring,

argp, xdr_int, &es, TIMEQUT) != RPC_SUCCESS)
return (NULL):

return (&res);

Rpcgen
Stub do Servidor

J* rbd_sve.c */
#inel ude <rpe/rpe. h>
#incl ude “rbd. h"

static void rbdprog_1();

mai n()
{
SVCXPRT *transp;
(voi d) pnap_unset (RBDPROG, RBDVERS) ;

transp = svcudp_cr eat e( RPC_ANYSQCK) ;

if (transp == NULL) {
(void) fprintf(*Nio pode criar servigo udp\n);
exit(1);

}

it (Isvc_register(transp, RBCPROG RBDVERS, rbdprog_1,
1 PPROTO_UDP) ) {
(void) fprintf(*Nio pode registrar tal prog.\n");

exit(1);
}
transp = svetcp_creat e( RPC_ANYSOCK, 0, 0);
it (transp ) {
(void) fprintf(“Nio pode criar servigo TCRAN");

exit(1);

if (Isvc_register(transp, RBCPROG RBDVERS, rbdprog_1,
I PPROTO_TCP)) {
(void) fprintf(*Nio pode registrar tal prog.\n");
exit(1):

sve_run();
(void)fprintf(*SVC_Rn retornado \n"):
exit(1):

}

static void rbdprog_1(rastp, transp)
struct svc_req *rastp;
SVCXPRT *transp;

union {
char *insere_1 arg:
char *remove 1 arg;
char *busca_1_arg;
) argurent;
char *result;
bool _t (*xdr_argument) (), (*xdr_result)():
char *(*local)():

switch (rastp->rq_proc) {

case NULLPROC:

(voi d) sve_sendr epl y(transp, xdr_voi d, (char *)
return;

case I|NCIALIZAR
xdr_ar gurent = xdr_voi d;
xdr_result = xdr_int;
local = (char *(*)())inicializar_1;
break;

case | NSERE:

xdr_ar gument = xdr_wapstring;
xdr_result = xdr_int;

local = (char *(*)()) insere_1;
break;

NULL) ¢

Rpcgen

Continuagdo Stub do Servidor

case REMOVE:
xdr_argument = xdr _w apstring;
xdr_result = xdr_int;
local = (char *(*)())remove_1;
break;

case BUSCA
xdr_argument = xdr _wr apstring;
xdr_result = xdr_int;

local = (char *(*)()) busca_1;
break:

defaul t:
svcerr_noproc(transp);
return;

bzer o (char *) &ar gunent,, si zeof (ar gunent)) ;

if (Isvc_getargs(transp, xdr_argument, &argurent)) {
svcerr_decode(transp) ;
return;

}

result = (*local)(&argunent, rastp);

if (result = NUL & !svc_sendreply(transp,
xdr_result, result )) {

svcerr_systenerr (transp);

it (Isvc_freeargs(transp, xdr_argurent, &rgument)) {
(void)fprintf(*Probl ema nos argumentos\n’);
exit(1);

Passo 5: Escrever procedimentos de Interface com o Stub

» Rotinas de Interface do Cliente

/#1tbd_cif.c - inicializar, insere, remove, busca */
#include <rpe/rpe.h>
#include “rbd.h”

extern CLIENT *handle; /* handle para procedimento
remoto */

int inicializar()
{
return *inicializar_1(handle);
}
int insere(item)
char *item;

{

char **arg;

arg = &item;

return *insere_1(arg, handle);
)

int remove(item)
char *item;
{
char **arg;
arg = &item;
return *remove_1(arg, handle);
}
int busca(item)
char *item;
{
char **arg;
arg = &item;
return *busca_1(arg, handle);




Rotinas de Interface do Servidor

/#1bd_sif.c - inicializar_1, insere_I, remove_L, busca_|
7

#include <rpo/pe.h>
#include “rbd.h”
static int retcode;

int *inicializar_1()

{
retcode = inicializar();
return &retcode;

int *insere_1(i)

char **i;

{
retcode = insere(*i);
return &retcode;

int *remove_1(i)
char **i

{

retcode = remove(*i);
return &retcode;

int *busca_1(i)

retcode = busca(*i);
return &retcode;

Passo 6: Compilar e Linkar o Programa Cliente

» cc-crbd cifc—— rbd _cif.o

e cc-crbdec——+ rdb.o

’ * cc-orbd rbd.o rbd clnt.o rtbd xdr.o
rbd cif.o
Programa Cliente Continuagao Programa Cliente
* tbd.c - main, proxima® switch (cmd) { int proxima(emd, palavra)
#include <rpe/rpe.h> case T: [inicialize */

Hinclude “rbd b
#define RMACHINE “localhost” /* nome da méquina remota *
CLIENT *handle; /* handle para um procedimento remoto */

int main(arge, argv)
it arge:
char *argv[J;

char palavra MAXWORD+1];
char cm
int plvlen; /* tamanho da palavra *

* Seta a conexiio para uma chamada remota de procedimento
handle = clnt_create(RMACHINE, RBDPROG, RBDVERS, “tcp”);

if (handle == 0) {
printf{*No pode concctar programa remoto/n”);
exit(1);

while (1) {

plvlen = proxima(&emd, palavra);
if (plvien < 0)
exit0);

printf(“%s foi encontrada \n”, palavra);
else printf(“%s néo existe \n”, palavra);

case

(remove(palavra))
printf(“%s removida \n”, palavra);
else
printf(“%s ndo encontrada”\n”, palavra);
break;
case 'q’: /"quit*/
printf(“programa encerrado \n");
exit(0);
default: [* entrada ilegal */
printf(*Comando invalido \n”);
break;

char *emd, *palavra;

inti, ch;
ch = getc(stdin);
while (ch =" *)

“cmd = (char) ch;
ch = gete(stdin);
while (ch =" *)
gete(sidin);
if (ch == EOF)

retum -1
if(ch="n")

retum 0:

i=0;
while ((ch 1= * ) && (eh 1= ") {
if (++i > MAXWORD) {
printf“Erro, palavra muito longa 'n");
exit(1);
“palavras = ch;

ch = gete(stdin);

retum i;




Passo 7: Compilar e Linkar o Programa Servidor

* cc-crbd_sif.c rbd_sif.o
* cc-crbd srp.c rdb_srp.o

* cc -0 rtbddaemon rbd_svc.o rbd_xdr.o
rbd_sif.o rbd_srp.o

Programa Servidor

int remove(palavra)
char *palavra;
{
inti;
for (=0; i<npalavras; i++)
if (stremp(palavra, bd[i]) == 0) {
npalavras-—;
stropy(bd[il, bd[npalavras]);
return 1;

return 0;

}

int busca(palavra)
char *palavra;

; i<npalavras; i++)
if (stromp(palavra, bd[i]) == 0 )
return 1;
return 0;

Passo 8: Iniciar o Servidor e Executar o Cliente

* Iniciar o servidor em background:
rbddaemon&

» Executar o Cliente: rbd




