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Abstract: This paper presents a prototype application to help professionals in
the field of psychology that use ABA methods in teaching learning of children
with global developmental dysfunction, autism or simply, as it is popularly
known. The e-kids is a prototype that will be described in detail to show how it
is important to use new technologies in the construction process of knowledge
of the alphabet, numbers, colors, images and more.

Resumo: Este artigo apresenta um prototipo de aplicacdo para auxiliar
profissionais da area de psicologia que utilizam o método ABA no ensino da
aprendizagem de criancas portadoras de disfuncdo global do
desenvolvimento, ou simplesmente autismo, como é popularmente conhecida.
O e-kids é um protétipo que sera descrito de forma detalhada para mostrar
quédo é importante o uso de novas tecnologias no processo da construcdo do
conhecimento do alfabeto, nimeros, cores, imagens entre outros.

1 A Tecnologia e 0 Autismo

O crescente avanco dos recursos tecnoldgicos contribui constantemente para aumentar
as formas de aprendizagem dos individuos, como a melhoria no processamento da
informacdo desde a recepcdo (audicdo e visdo), até a conversdao destas novas
informacGes até a armazenagem neural (aprendizagem) conforme estudos que
envolveram os softwares com esta finalidade, sendo descritos por Fiolhais e Trindade
(2003) e Balen et al (2008).

A proporcao estimada de autistas é aproximadamente de 1 a 5 casos em cada 1000
criangas no Brasil, Klin (2006). Em texto de Paiva e Ribeiro (2010), eles citam que, de
acordo com a ONU, acredita-se ter mais de 70 milhdes de pessoas com autismo em todo
0 mundo, e que sé nos Estados Unidos essa estimativa fica em torno de 1:110. Nesse
contexto, descrevemos o prototipo e-kids, uma ferramenta de auxilio aos psicélogos e
psicopedagogos que atuam na alfabetizacdo de criangas portadoras de disfuncgéo global
do desenvolvimento utilizando o método ABA.
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2 Analise do Comportamento Aplicado (ABA)

Analise do Comportamento Aplicado (Applied Behavior Analysis) — ABA, advém da
abordagem cientifica Behaviorismo, que tem como objeto de estudo a analise objetiva
do comportamento observavel e mensuravel. Observa, analisa e explica a relagdo que
existe entre 0 comportamento e 0 meio ambiente onde ocorre, Lear (2004).

A metodologia de ensino da Andlise do Comportamento Aplicada, normalmente é
individualizado, em situacdes de um-para-um e se propdem a ensinar a crianga
habilidades que ela ndo possui.

2.1 Metodologia

Utiliza-se ensino por Tentativas Discretas (Discrete Trial Teaching — DTT), consiste em
um método de aprendizagem estruturado, comandado por outrem, e caracteriza-se por
dividir sequéncias complicadas de aprendizado em passos muito pequenos ou discretos
(separados) ensinados um de cada vez durante uma serie de tentativas (trials), seguindo
de reforgos positivos (prémios) e o grau de ajuda que for necessario para alcancar o
objetivo/objeto. Lear (2004).

3 O Prototipo

Para a obtencdo do objetivo proposto por este trabalho, foi necessario o
desenvolvimento de um software que terd o papel de interagir com a crianca e a
construcdo de um hardware que sera acoplado ao microcomputador, pelo o qual a
crianca ird interagir com o referido software, como mostra a Figura 1.

Figura 1: Modelo do Proté6tipo e-kids

3.1 O Ambiente

O ambiente proposto no e-kids é composto de um profissional de psicologia ou
psicopedagoga que conduzira o processo de aprendizagem, de uma crianca que utilizara
a aplicacdo, de um microcomputador onde a aplicacdo estara rodando, de um software
desenvolvido para gerenciar a aplicacdo e um hardware construido que permite a
interacdo da crianga com o software. A Figura 2 demonstra o ambiente do prototipo.
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Figura 2: Ambiente do prototipo
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3.2 O Software

O software foi desenvolvido na linguagem PHP com o uso da Framework Spaghetti,
para a plataforma Web, permitindo que seja acessado de qualquer computador atraves
da Internet, Utilizou-se o banco de dados Mysql para armazenamento dos dados e para a
interacdo uma melhor interagdo crianca-software. Utilizamos o Flash devido aos seus
recursos de animacao para Web.

3.3 O Hardware

Inicialmente notou-se que as criangas tinham muitas dificuldades em utilizar o teclado
convencional devido as suas coordenacdes motoras, dai surgiu a idéia de construirmos
um teclado especifico para o uso do e-kids.

Na construcdo do Hardware, Figura 3, utilizou-se fita durex para fixar os fios
evitando curto, caneletas para fixar as laterais com a base, aluminio na base superior,
plastico adesivo branco cobrindo a parte superior, parafusos nas bases laterais das
caneletas, adesivo dupla face fixando a pelicula de plastico com as trilhas, cola para as
borrachas nos cantos de cada botdo para servir de base, etiquetas adesivas identificando
as teclas, fio de cobre fino interligando as trilha, placa com circuito e cabo USB ou PS2,
pelicula de pléstico com trilhas e circuitos elétricos.

Figura 3: Teclado de Cores

3.4 Utilizagéo

Na utilizacdo do e-kids, o profissional de psicologia monta as cartas no teclado de cores
e orienta a crianca para teclar na cor desejada, conforme ilustra a Figura 3. A crianga
por sua vez devera tocar em uma das cartas distribuidas no teclado, caso tecle na cor
correta o software responderd com mensagens de incentivo: “parabéns vocé acertou!”,
“muito bem nome da crianga” e “outros incentivos”, e entdo as cartas sao trocadas de
lugar e o processo se repete, conforme a evolugédo da criancga.

DIEGO R. et al (2010) afirma que a utilizagéo de aplicagbes em ambientes virtuais
objetiva formar profissionais mais capacitados para o futuro.

4 Resultados Preliminares

Submetemos o uso do e-kids em 8 (oito) criancas, sendo 3 (trés) criangas normais e 5
(cinco) autistas, as primeiras ndo tiveram nenhuma dificuldade quanto a utilizagdo do
prototipo, como ja era esperado. As segundas, surpreendentemente ndo tiveram
dificuldade quanto a utilizacdo da ferramenta, mas observou-se preliminarmente que
tais criangas despertavam um interesse maior em utilizar o e-kids.

Notou-se ainda, mesmo que precocemente, as criangas autistas assimilavam as
atividades mais rapidamente do que as criancas que ndo utilizavam o e-kids.



5 Conclusoes

O uso do e-kids em criancas portadoras de disfuncédo global do desenvolvimento obteve
um resultado satisfatorio. De forma preliminar, as referidas criancas conseguiram
assimilar as cores de forma simples, como se estivessem brincando.

Atribui-se tal resultado devido ao prototipo despertar nas criangas uma nova forma
de aprender, diferente dos métodos tradicionais.

Concluimos que o protétipo e-kids estd pronto para ser aplicado em criancas
portadoras de tais disfuncdes e que 0 mesmo as auxiliam na aprendizagem.

Pretende-se futuramente aplicar o e-kids para auxiliar em outros tipos de atividades
curricular para criangas com dificuldades de aprendizagem, facilitando assim, o trabalho
de psicdlogos, psicopedagogos e profissionais da salde e educagéo.
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